Actividad

> En dias pasados visite su blog y pude
percatarme de que se tiene una
conceptualizacion erronea en cuanto a 2
temas gque trate de manera verbal.

> Las inteligencias multiples
> El método VARK

> Por ello me tomo el atrevimiento de enviarles
la Informacion correcta, leanla y en caso de
duda la reselvemos en proximo. sabado 3 de
septiembpre.



i UNIVERSIDAD DEL
“#9 VALLE DE MEXICO Gampus Texcoco




Les contaré una anécdota:
Visité Finlandia, que tienen el
mejor sistema educativo del

mundo, conseguido en 15 Ser Pedagoga es
afos, son un pais de 4, 5 la profesion que
millones de habitantes, llegué recluta solo a
de visita ahi y me acompafnaba Los mejores.
una chica joven diplomatica de

carrera, gue  adscribieron . g

B ST

durante mi visita para que me S -@ -y
~ W e 4
acompafnara, charlando con 1 ::, :

ella le pregunté por curiosidad
¢Por qué optaste por entrar

dentro de la carrera
diplomética; atencién, me dijo:
“PORQUE NO TENIA

PUNTUACION SUFICIENTE
PARA SER MAESTRA O
PROFESORA DE INSTITUTO”.

Felipe Gonzalez



Decalogo para educar a los
gue tendran 25 anos en 2015

» Longevidad * Androginia

- Tecnologia * Estética

» Trabajo y - Etica
Formacién + Subjetividad

 Omnipresenciay . Calidad de
Maleabilidad Vida

* Tiempo Libre



¢ QUE ES LA INTELIGENCIA?

> Se la entiende comunmente como la
capacidad de un sistema (ya sea humano
0 No) de entender y comprender su
entorno, y de resolver problemas.

> Capacidad de ordenar los pensamientos y
coordinarlos con las acciones.



Howard Gardner

> Neuropsicologo y educador de la Escuela de Graduados en |la
Universidad de Harvard.

> Creador de lateoria de lainteligencia multiple.

> Inteligencia: Capacidad de resolver problemas o elaborar
productos gue sean valiosos en una 0 mas culturas.

1) amplia el campo de la inteligenciay reconoce que la
brillantez académica no lo es todo,

I1) define la inteligencia como una capacidad que tienen un
componente genético que se puede desarrollar.



HEITNemIStenoiizguierdo=tiene que ver
con las UNCIGNES dex eSclitlra, 16gica,
razonamiento )y, musica rtmica.

X EI'NEMISTENRO dERECH O IENE rElacion
COoNn oS sentimientos, EMOCION,
Imaginacion, habilidades visualesyy
SONEAS COMONAas antiSticasy
MUSICAIES:



Hemisferio Hemisferio

lzquierdo: Derecho:

- Logica - Emociones

- Intelecto - Intuicion

- Razonamiento - Espiritualidad

- Memoria - Imaginacion

- Pensamiento - Sensibilidad
matematico artistica

- MUsica ritmica - Formas espaciales

. MUsica melddica




Linglistica

Corporal Kinestésica Logica Matematica

Naturalista Visual Espacial

>

Intrapersonal Musical

Interpersonal



1) INTELIGENCIA LINGUISTICA

Destaca en:

. Lectura, escritura, narracion de
historias, memorizacion de fechas,
piensa en palabras.

Le gusta:

* Leer, escribir, contar cuentos,
hablar, memorizar, hacer puzzles.

Aprende mejor:
« Leyendo, escuchando y viendo

palabras, hablando, escribiendo,
discutiendo y debatiendo.




ii) INTELIGENCIA LOGICO-
MATEMATICA

Destaca en:

« Matematicas, razonamiento,
l0gica, resolucion de problemas,
pautas.

Le gusta:

 Resolver problemas, cuestionar,
trabajar con numeros,
experimentar.

Aprende mejor:

« Usando pautas y relaciones,

clasificando, trabajando con lo
abstracto.




111) INTELIGENCIA MUSICAL
Destaca en:

. Cantar, reconocer sonidos, recordar
melodias, ritmos.

Le gusta:

. Cantar, tararear, tocar un
instrumento, escuchar musica.

Aprende mejor:

. Ritmo, melodia, cantar, escuchando
musica y melodias.




IV) INTELIGENCIA VISUAL ESPACIAL

Destaca en:

 Lectura de mapas, graficos, dibujo,
laberintos, puzzles, imaginando
cosas, visualizando.

Le gusta:

« Disenar, dibujar, construir, crear,
sofar despierto, mirar dibujos.

Aprende mejor:
« Trabajando con dibujos y colores,

visualizando, usando su ojo mental,
dibujando.




v) INTELIGENCIA CINETICO-
CORPORAL

Destaca en:

. Atletismo, danza, arte dramatico,
trabajos manuales, utilizacion de
herramientas.

Le gusta:

« Moverse, tocar y hablar, lenguaje
corporal.

Aprende mejor:
« Tocando, moviéndose, procesando

informacion a través de
sensaciones corporales.




vi) INTELIGENCIA NATURALISTA

Destaca en:

. Entendiendo la naturaleza,
haciendo distinciones,

Identificando la flora y la fauna.

Le gusta:

« Participar en la naturaleza, hacer
distinciones.

Aprende mejor:

« Trabajar en el medio natural,
explorar seres vivientes, aprender
de plantas y animales temas de la
naturaleza.

Y~



Vii) INTELIGENCIA INTERPERSONAL
(INTELIGENCIA EMOCIONAL)

Destaca en:

« Entendiendo a la gente, liderando,
organizando, comunicando,
resolviendo conflictos, vendiendo.

Le gusta:

« Tener amigos, hablar con la gente,
juntarse con gente.

Aprende mejor:
« Compartiendo, comparando,

relacionando, entrevistando,
cooperando.




viil) INTELIGENCIA INTRAPERSONAL
(INTELIGENCIA EMOCIONAL)

Destaca en:

. Entendiéndose a si mismo,
reconociendo sus puntos fuertes y
sus debhilidades, estableciendo
objetivos.

Le gusta:

« Trabajar solo, reflexionar, seguir sus
Intereses.

Aprende mejor:
 Trabajando solo, haciendo

proyectos a su propio ritmo,
teniendo espacio, reflexionando .




Realiza tu test y
conoce el tipo de
Inteligencia que
predomina en tu
persona



La licenciatura en Pedagogia
UVM TEXCOCO

e daias graciaspeti
AENCION.

ESPERIMOSHVERE PHONTE!

RaiCI2VANTONIE
Coarclipzcielere ele Peielzicjo)e)fz

“Por.siempre responsable de lo que se ha cultivado™



S CUanGeIPeIFINTENCONTLE
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ESTILOS DE APRENDIZAJE



El iInventario VARK

Preferencias Sensoriales

Blceonce: dprendizaye Nivel edocotive:
9 SNSSHONZE medio y seperior

> Nell Fleming y Colleen Mills (Nueva Zelanda)
> Desarrollaron instrumento para determinar las preferencias

de modalidad sensorial a |la hora de procesar la
iInformacion.

> El instrumento de diagnostico se pretendia que sirviera
como catalizador para la reflexion.



Visual, Auditivo, lectura escritura
(read/write) y Quinestesico

VISUAL
PREFERENCIAS POR
IMAGENES, CUADROS,
DIAGRAMAS, CIRCULOS,
FLECHAS Y LAMINAS.

LECTURA/ESCRI TURA

PREFERENGIAS POR
TODO LO QUE TENGA
QUE VER GCON LEER O
ESCRIBIR.

AUDITIVO
PREFERENCIAS POR
EXPOSICGIONES ORALES,
CONFERENCI AS,
DISCUSIONES, Y TODO
LO QUE INVOLUCRE
ESCUCHAR. .

QUINESTESICO

PREFERENGIAS POR LO
QUE [INVOLUCRE
EXPERIENCIA Y
PRACTICA (SIMULADO 0

REAL)



Caracteristicas de los profesores
Preferencias instruccionales

Profesores visuales:
& Usar Ilustraciones en sus explicaciones.

& SI usa Internet (WW\W), seleccionan paginas con
graficas y dibujos llamativos.

& Usan transparencias o acetatos con diagramas,
cuadros sinopticos, flechas, mapas conceptuales y
caricaturas.

% Emplea fragmentos de videos para ejemplificar
Situaciones o demostrar eventos de una determinada
manera.

& Hacen dibujos en rotafolios, en la pizarra o en el
pintarron.

& Hacen examenes escritos con diagramas, dibujes,
cuadros sinonticos 0 manas concentuales.



Caracteristicas de los profesores
Preferencias instruccionales

Profesores auditivos:
Usan la voz en sus explicaciones.

Usan audios, llamadas telefonicas o
conversaciones directas de persona a persona.

Promueve la discusion en el salon de clase.

Les gusta organizar seminarios, exposiciones
grupales, interaccion grupa y dialogos.

Hacen examenes escritos con puras palabras
(explica, describe, discute, etc.)



Caracteristicas de los profesores
Preferencias instruccionales

Profesores lectores/escritores:

& Usan texto escrito para sus explicaciones
Dan resumenes a sus estudiantes
Promueven la lectura de libros y revistas.

Solicitan tareas de argumentacion y
discusion en forma escrita.

Hacen examenes de ensayo (define,
justifica, analiza, etc.



Caracteristicas de los profesores
Preferencias instruccionales

Profesores guinestesicos:
& Usan ejemplos de |a vida real para sus explicaciones.

& Les gusta presentar a sus alumnos estudios de casos,
tareas practicas, visitas a laboratorios y lugares fuera
del salon de clases.

@ Llevan objetos al salon de clases para ilustrar algtin
tema.

& Promueven el juego de roles, las demostraciones, las
pruebas practicas, los reportes de laboratorio, etc.

Hacen examenes a libro abierto (aplica, demuestra,
etc.)



La version 2.0 del inventario VARK

>

>
1.
2
3

Desarrollada por Fleming y Bowell en 1998
Se compone de:

Trece preguntas de opcion multiple.

Nueve con cuatro opciones

Cuatro con tres opciones

Cada opcion hace referencia a lo visual, lo
auditivo, lactura/escritura y lo gunestesico.



Ejemplo de |la version VARK 2.0

1. Has recibido una copia de un Itinerario para un
viaje alrededor del mundo. Un amigo tuyo esta
Interesado en el. ;,Que harias?

b. Le llamarias inmediatamente por telefono y le
contarias acerca de el.

c. Le enviarias una copia impresa del itinerario.
Se lo mostrarias en un mapa del mundo.

d. Le compartirias lo que vas a hacer en cada
lugar gue visitaras.



Ejemplo de la version VARK 2.0

2. Vas a cocinar algo especial para tu
familia. ¢ Que harias?

d. Cocinarias algo familiar sin necesidad de
Instrucciones.

a. Hojearias el libro buscando ideas de las
llustraciones.

b. Buscarias en un libro especializado de
cocina donde haya una buena receta.



> El Inventario permite identificar
predilecciones para el aprendizaje y alerta

al estudiante para gue organice y
seleccione los materiales de estudio para

SuU aprendizaje.

> Detectando a los gue son multimodales
(aguellos gue procesan la informacion en

mas de un modo).



EStrategias de ensenanza-
aprendizaje

> Visual

< Hacer mapas conceptuales.

< Dibujar diagramas, modelos y cuadros
SINOpPLICOS.

< Proyectar animaciones computacionales.

< Observar videos, transparencias,
fotografias e ilustraciones.



EStrategias de ensenanza-
aprendizaje

> Auditivo
% Usar audiocassetes.

< Tener debates, discusiones y
confrontaciones.

< Lluvias de ideas.
< |ectura guiada y comentada.



EStrategias de ensenanza-
aprendizaje

> Lectura/escritura

< EScritos de un minuto.

< Composiciones literarias, diarios,
bitacoras Yy reportes.

< Elaborar resiimenes, resenas y sintesis de
textos.

< Pedirles a los estudiantes gue revisen los
textos de sus companeros.



EStrategias de ensenanza-
aprendizaje

> Quinestesico:

< Juegos de roles y dramatizaciones.

< Dinamicas grupales que requieren
sentarse y pararse.

< Utilizar el pizarron para resolver
problemas.

< Manipulacion de objetos para la
explicacion de fenomenaos.



